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Lingove zvuky

Lingove zvuky pokryvaju frekvencie I'udskej reci.

Pomozu zistit Ci:

- Funguju pristroje mojho diet at a spravne

- Pocuje moje diet a vSetko potrebné - celé spektrum reci

- Ako rozumie zvukom moje dieta aj z vacsej vzdialenosti

Patria sem hlasky: A, I, U, M, S, S

Prirad'ujeme k nim obrazok, pomoct si mézeme i prstovou abecedou.
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Lingove zvuky ako- zacal
1. Prejdeme si s diet at om obrazky na ilustracii a kartickach,
rozpravame sa o tom, o vidi. Posunkujeme mu slova, napodobnujeme

zvuky.

2. Najprv mu ukazeme obrazok, vyslovime nielen hlasku

ale i komentujeme

lietadlo leti AAAAA, (posunok lietadlo - rukou smerujeme nahor)

sova robi UUUUU, (posunok sova)

vlacik robi gg§, (posunok vlak)

had syEi SSS, (posunok had)

ked' lizem zmrzlinu robim MMMMM, (posunok zmrzlina - vyplazujeme jazyk)
my§ka pi§ti 1, (posunok my3)

3. Ked' dieta chape, ¢o je na obrazkoch a poculo k tomu zvuky od vas,
mozete zacat pracovat na d'alSich aktivitach, kde najprv musi spoznat
zvuk, spravne pridelit karticku

4. Ak si je uz v tom isté mozete skusat, aby diet a napodobrnovalo zvuk,
vezme si karticku a vyslovi AAAA, pomahat si moze posunkom lietadla
alebo prstovou abecedou.

5. Na vSetko treba ist postupne, dat dostatok ¢asu na reakciu diet at a,
d'alSie aktivity pridavat az ked' si je v aktivite isté a potom ich obmienajte.




Lingove gyvuky o jesmnar motorikow

1. S ilustraciou sa mézeme zoznamit pri omal'ovanke.

Diet a pozoruje obrazok, ukazujeme a komentujeme si s nim kresby.
Dieta m6ze na pokyn vymal'ovat danu cast obrazku: najdi mysicku,
vymal'uj lietadlo, kde sedi sovicka...

2. M6zeme mu pridat karticky s jednotlivymi zvukmi.

Vy ukazujete karticku, vyslovujete hlasku a ked' ju dieta pocuje, vyfarbi ju
Mozete pouzit farby a Spongiu alebo akvarelové farbicky,

diet a nimi pokresli, poCarbe kresbu a potom Stetcom a vodou rozmal'uje.
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Lingove zvuky avjemnar motoriko
3. Prirad'ovanie predmetov:

vyberte predmety, ktoré st sucast ou obrazku: vlacik, sova, mys, had
zmrzlina, lietadlo

A - lietadlo - hracka, obrazok, papieroveé lietadielko

S - had (plastovy had, cukrik - Zizalka, Snurku, ktora bude symbolizovat hada, obrazok)

S - vlacik

M - zmrzlina - kornutok plastovy alebo z papiera urobeny, panacik, ktory symbolizuje jedenie
U- sovu - plysak, obrazok, tricko so sovickou, vankus....

| - mys, plysak, plastova hracka, prstové babky...

Diet a ma okolo ilustracie ulozené predmety, ked' vyslovite hlasku,
diet a ma chytit dany predmet a polozit ho na ilustraciu,
tam kde sa hlaska nachadza.




Lingove zvuky apohyb-
4. Ak vase dieta miluje pohyb, mozete predmety umiestnit po izbe,
diet a ich ma hl'adat a prinasat na urc¢ené miesto s ilustraciou

5. Podobne moézete vyuzit karticky. Rozmiestnite ich do kruhu
okolo diet at a. Dieta je k vam otocené chrbtom a pocuva zvuk. Ak zacuje,

W skoci na danu karticku s lingovym zvukom. Overit si to mbézZete spolocne
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tak, Ze mate v ruke aj vy karticky a porovnate si, Co ste vraveli vy a
‘o dieta poculo. Alebo mo6ze ukladat obl'ibeny predmet (auto) na obrazok

6. Ulohu si mdzete vymenit . Dieta drzi karticky a vyslovuje zvuk, vy mate
vybrat karticku, ktort pocujete. Porovnate si spolocne Ci vyslovilo spravne
a Ci vy ste poculi spravne.

7. Vytvorte mu cestiCku, na ktorej vyslovuje hlasky. Ked' stupi na karticku
vyslovi hlasku alebo sa presuva z karty na kartu, len ak pocuje zvuk hlasky
.“'
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Lingove gvuky na trickach

8. Ak mate tricka s ilustraciou, moézete zvuky vyslovovat, diet a je otoCené
chrbtom k vam. Ak zvuk pocuje, otoci sa a pribehne k vam a najde obrazok
na tricku. Vzdialenost mozete postupne zvysovat: 1m, 2m, 3m od vas.

9. Ak ma diet atko svoje tricko s lingovymi zvukmi hl'ada si zvuky na nom.




Lingove zvuky avprstova abeceda

10. Pismena - hlasky mozete zvizualnit pomocou obrazkov i prstekov.

MozZete si na papierové pohariky priletit obrazky s lingovymi zvukmi a
prstovou abecedou, diet atko si zacne uvedomovat aj pismenka spajajuce
sa s lingovymi zvukmi. M6ze aj rucickou ukazat znak pre pismeno.

11. Pohariky moze dvihat podla zvuku, ktory pocuje alebo mozete
pod ne ukryvat obl'ibené predmety - auticka, maskrty, lopticku.
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Vypracovala: Mgr. Jana Helikova, OZ Umenie pocut



